

	EKRAN WIEDZY

	Numer scenariusza: 2

	Tytuł scenariusza: 	Kompetencje i kwalifikacje cyfrowe

	Numer ekranu:	1

	Tytuł ekranu: 	Kompetencje i kwalifikacje cyfrowe

	Treść ekranu

	KOMPETENCJE I KWALIFIKACJE CYFROWE

	Elementy graficzne i / lub multimedialne

	Zdjęcie 1

	Opis interakcji na ekranie

	Brak

	Dźwięki

	Brak 

	Chmurka

	Brak

	Pop-up

	Brak 

	Uwagi dla realizatora

	Brak 
























	[bookmark: _Hlk522529680]EKRAN WIEDZY

	Numer scenariusza: 2

	Tytuł scenariusza: 	Kompetencje i kwalifikacje cyfrowe

	Numer ekranu:	2

	Tytuł ekranu: 	Przywitanie

	Treść ekranu

	
Witaj w drugiej części szkolenia!
Tym razem przeanalizujemy sytuację kompetencji i kwalifikacji cyfrowych osób starszych.
Dowiesz się: 
· co to są kompetencje cyfrowe
· gdzie mogą mieć zastosowanie
· dlaczego warto je rozwijać


	Elementy graficzne i / lub multimedialne

	Brak

	Opis interakcji na ekranie

	Brak

	Dźwięki

	Brak 

	Chmurka

	Brak

	Pop-up

	Brak 

	Uwagi dla realizatora

	Brak 





	EKRAN WIEDZY

	Numer scenariusza: 2

	Tytuł scenariusza: 	Kompetencje i kwalifikacje cyfrowe

	Numer ekranu:	3

	Tytuł ekranu: 	Rozwój kompetencji cyfrowych

	Treść ekranu

	Kompetencje cyfrowe są nieodłącznym elementem naszego życia. Dlatego właśnie należy zadbać, aby seniorzy również rozwijali się w tym obszarze. Z całą pewnością da im to poczucie większej pewności siebie, niezależności, możliwości podążania za trendami. Rozwijając swoje kompetencje cyfrowe są w stanie  efektywniej radzić sobie z różnego rodzaju wyzwaniami.

Do czego seniorzy mogą wykorzystywać kompetencje cyfrowe?
· Zakupy
· Kontakty interpersonalne
· Umawianie się a spotkania towarzyskie
· Nauka
· Praca zawodowa
· Płacenie rachunków
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	Nabycie kompetencji pozwoli seniorom na efektywne wykorzystanie technologii cyfrowych, ponieważ katalog kompetencji wiąże się głownie z przekazywaniem umiejętności i wiedzy, która jest z nimi ściśle powiązana.
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	Kompetencje cyfrowe są kompetencjami funkcjonalnymi, które z kolei składają się 
z kompetencji informatycznych oraz informacyjnych. Stanowią one podstawę działań i korzyści płynących ze stosowania technologii cyfrowych.
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Kompetencje informatyczne -  „umiejętności wykorzystywania komputera i innych urządzeń elektronicznych, posługiwania się Internetem oraz korzystania z różnego rodzaju aplikacji
 i oprogramowania, a także tworzenia treści cyfrowych”[footnoteRef:1] [1:   Społeczeństwo informacyjne w liczbach5 Ministerstwa Administracji i Cyfryzacji (2014)] 


Z powyższej definicji wynika wprost, że kompetencje informatyczne są punktem wyjścia do opanowania pełnego zakresu kompetencji cyfrowych. 

Czy seniorzy mają zatem dobrze rozwinięte kompetencje i umiejętności informatyczne? Zapewne jest to uwarunkowane różnymi rzeczami. Warto jednak zweryfikować, które z podstawowych kompetencji informatycznych nasi seniorzy w grupie posiadają i ewentualne luki należało by na wstępie zniwelować. Takie postępowanie zapewni uczestnikom warsztatów poczucie pewności i stabilności. 

Prowadząc warsztaty musisz mieć na względzie, że niejednokrotnie będziesz miał do czynienia z osobami wykluczonymi cyfrowo, które to mogły nie mieć jeszcze styczności z technologiami cyfrowymi. Dlatego też te podstawowe umiejętności związane z obsługą komputera i innych urządzeń cyfrowych muszą stać się dla nich oczywiste. 

Ponad to drugim czynnikiem, który powinieneś brać pod uwagę prowadząc, a nawet przygotowując się do warsztatów to ograniczenia w zdolnościach motorycznych uwarunkowane zaawansowanym wiekiem Twoich uczestników. 
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Kompetencje informacyjne – „zespół umiejętności pozwalających użytkownikowi stwierdzić, kiedy informacja jest potrzebna oraz wyszukać, ocenić i wykorzystać informacje pochodzące z rozmaitych źródeł”[footnoteRef:2] [2:  Presidential Committee on Information Literacy: Final Report, 1989.  Dostępny: http://www.ala.org/ala/mgrps/divs/acrl/publications/whitepapers/presidential.cfm.] 


Wcześniej kompetencjami informacyjnymi określano umiejętności związane z korzystaniem z tradycyjnych źródeł informacji. Przede wszystkim wymienić można :
· Katalogi biblioteczne
· Indeksy
· Bibliografie

Jednak w miarę rozwoju technologii cyfrowych kompetencje informacyjne częściej określane są jako świadome korzystanie z zasobów informacyjnych Internetu. 

Ten rodzaj kompetencji ma więc szczególne znaczenie w dobie wszechobecnego dostępu do Internetu, rozwoju technologii cyfrowych, a także powszechnego dostępu do informacji elektronicznych. Dlatego też z punktu widzenia prowadzenia warsztatów dla osób w wieku senioralnym stanowią zagadnienie horyzontalne, które to przenika przez wszystkie obszary życia codziennego. 
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Przez wzgląd na podziały społeczne oraz indywidualne różnice, które niestety przekładają się na zróżnicowany dostęp do zasobów życia codziennego Ty jako prowadzący warsztaty musisz uwzględnić różny poziom zaawansowania kompetencji cyfrowych u swoich uczestników. Powinieneś zaoferować każdemu odpowiednie wsparcie. 

Ważne jest, abyś spróbował przekonać seniorów, że każdy, bez względu na podstawowe potrzeby życiowe,  powinien korzystać z komputera oraz Internetu przynajmniej na podstawowym poziomie. 

Oczywiście każdy człowiek jest inny, każdy inaczej przyswaja wiedzę i z niej korzysta. Jednak warto, aby wszyscy posiadali podstawy umożliwiające poruszanie się sprawne w świecie technologii cyfrowych i informatycznych. 

Wykres kołowy pokazany na poprzednim ekranie przedstawia szereg szkoleń kompetencyjnych z zakresu technologii cyfrowych. Szkolenia te podzielone są na różne obszary  życia codziennego, w którym wykorzystujemy owe technologie cyfrowe. Aby zdobyć pełną wiedzę i umiejętności do korzystania z kompetencji i kwalifikacji cyfrowych, senior powinien przejść cały cykl piętnastu szkoleń. 
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	Kompetentne użycie mediów to użycie, które podnosi jakość życia
jednostki, uwzględniając jednak sposoby jej funkcjonowania w różnych obszarach.[footnoteRef:3] [3:  Ramowy katalog kompetencji cyfrowych. Zespół autorski dr Justyna Jasiewicz, dr hab., prof. SWPS Mirosław Filiciak, dr Anna Mierzecka, Kamil Śliwowski, Andrzej Klimczuk, dr hab. Małgorzata Kisilowska, dr Alek Tarkowski, Jacek Zadrożny
] 
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Kompetencje funkcjonalne


Kompetencje informatyczne


KOMPETENCJE CYFROWE


Kompetencje informacyjne



włączanie komputera


posługiwanie się klawiaturą, myszką, ekranem dotykowym


KOMPETENCJE INFORMATYCZNE


wykorzystanie oraz instalowanie aplikacji/oprogramowani


obsługa programów, np do redagowania tekstu, zapisywanie plików


wyszukiwanie treści


porządkowanie plików w folderach



okreslanie rodzaju i zakresu potrezby informacyjnej


zapewnianie sobie efektywnego dostępu do źródeł informacji 


KOMPETENCJE INFORMACYJNE


krytyczne ocenienie znależionej informacji oraz jej źródła


wykorzystanie informacji dla zrealizowania założonego celu


określenie i umiejętność zrozumienia  aspektów dostępu do informacji



1. Wymień trzy podstawowe skłądniki kompetencji cyfrowych.


a) ...


2. Uzupełnij luki w zdaniu.


................................................... wykorzystywania komputera i innych urządzeń ......................................................, posługiwania się .................................................. oraz korzystania z różnego rodzaju aplikacji 
i ..............................................., a także tworzenia treści cyfrowych.


b) ...


c) ...





3. Wymień conajmniej trzy podstawowe umiejętności związane z kompetencjami informatycznymi.








a) ...





b) ...


c) ...


4. wymień trzy podstawowe umiejętności, które dawniej były uważane za kompetencje informacyjne.





a) ...





b) ...


c) ...


5. Ile obszarów życia codziennego jest zaangażowanych w technologie cyfrowe?





a) 3





b) 7


c) 15



KOMPETENCJE


UMIEJĘTNOŚCI


WIEDZA


POSTAWY


NIEZBĘDNE SZKOLENIA DO PODNIESIENIA KOMPETENCJI CYFROWYCH
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