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KARTA ANIMACJI

WARSZTATY PODROZ

4Podkarpacki E-Senior”, Program Operacyjny Polska Cyfrowa, O$ priorytetowa Il
Cyfrowe kompetencje spoteczenstwa, Dziatanie 3.1.
Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetenciji cyfrowych.
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CEL ANIMACII

Zacheceniem do zabawy za pomocg narzedzi
online.

Budowanie relacji przyjacielskich pomiedzy
uczestnikami.

Zachecenie do wspdlnego spedzania czasu.
LINKI DO WYKORZYSTANIA
http://rozklad-pkp.pl/

https://www.fru.pl/
https://www.e-podroznik.pl/
https://www.booking.com/index.pl.html
https://nocleg.pl/

PRZED ROZPOCZECIEM

Spotkanie poswiecone jest poznaniu kilku istotnych
aplikacji do planowania podrdzy. Uczestnicy zaplanujg
podroz do jednego z najwiekszych miast w Polsce.
Wykorzystaja do tego kilka aplikacji (komputer,
telefon).

KONTRAKT SPOLECZNY

Baw sie dobrze / Badz sobg;

Kazdy ma prawo do wyrazania swojego zdania,
nie ranigc innych;

W JAKICH SYTUACJACH MOZESZ
WYKORZYSTAC TEN SCENARIUSZ?
Animacja jest kontynuacja nabytych umiejetnosci
z zakresu: kultury i sztuki, znajomi, zdrowie.

https://pl.tripadvisor.com/Restaurants
https://www.kiwiportal.pl/duze-wydarzenia
http://www.polskaniezwykla.pl/
https://www.ciekawe-
miejsca.net/przewodnik/polska

CO PRZYGOTOWAC PRZED
ROZPOCZECIEM
v" Wydrukowac zatacznik do planowania
podrdzy;
v Wybrac trzy najwieksze miasta w Polsce, np
o  Wroctaw
o Gdansk
o Poznan
o tbdz
v’ Zapoznac sie z aplikacjami (linki powyzej)

Szanujemy siebie nawzajem;
Ograniczamy sie do tematu spotkania;
Kazdy ma prawo powiedzie¢ STOP!

PRZEBIEG ANIMACII

1. Przywitanie uczestnikéw;

2. Autoprezentacja uczestnikow: imie, podréze, ktore odbyli, podréz, jaka chcg odbyc
w przysztosci (podrdz zycia)? Mozna wypisac na tablicy i kazdy z uczestnikdw przedstawia sie wg
schematu.

3. Przedstawienie celu animacji.

4. Przedstawienie przebiegu animacji: I cze$¢ — opracowanie poszczegdlnych elementéw
podrdzy — wybranie najlepszej opcji dojazdu do wybranego miasta, znalezienie noclegu na jedna
noc, restauracji na obiad, kawiarni na lody, wydarzenia kulturalnego (zatacznik do animacji); II
cze$¢ — opracowanie planu zwiedzania miasta; III czeS¢ — zaprezentowanie na forum
zaplanowanej wycieczki.

5. Podzial na grupy: w zaleznosci od ilosci uczestnikow nalezy podzieli¢ ich tak, aby w kazdej
grupie byto 4/5 osdb. Animator podaje kazdej grupie miasto, nad ktdrym grupa bedzie pracowad.

6. Przygotowanie wycieczki. Nalezy rozda¢ arkusze do przygotowania poszczegdlnych
elementow wycieczki (zatgcznik nr 1, zatgcznik nr 2). Grupa sama rozdziela zadania. Animator
podaje linki do aplikacji potrzebnych do ustalenia szczegdtéw. Krotko charakteryzuje
poszczegolne aplikacje. Grupy rozpoczynajg prace — realizujg czes¢ Ii II animaciji.
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7. Prezentacja pracy poszczegolnych grup — kazda grupa prezentujg swojg prace na forum.
Uczestnicy wybierajg najciekawiej przygotowang wycieczke. Kazda grupa ma 5 pkt do rozdziatu
na poszczegolne grupy — wygrywa grupa, ktora zdobedzie najwiecej punktow.

8. Podsumowanie animagcji - ,rundka - pytan”.

YTANIA DO WYKORZYSTANIA NA ZAKONCZENIE ANIMACJI
v' Co byto tatwe / trudne w trakcie animacji;

Jak Ci sie podobat sposdb wspdlnego spedzania czasu;

Czego nowego sie nauczyles;

Czego nauczytes sie od innych;

Na ktdrg wycieczke pojechatbys;

Jak sie czute$ w pracy grupowej;

v Jak spotkanie wptynie na planowania wakacji;

PAMIETA]

Przebieg animacji

Ad.1. Animator przygotowuje miejsce spotkania, tak, aby mozna bylo sprawnie

aranzowac przestrzen animacji - od ustawienia stoldw w podkowe do rozstawienia

stolow do pracy w podgrupach.

Ad 2. Animator powinien rozpocza¢ autoprezentacje od siebie i zacheci¢ kolejng osobe do prezentaciji.

Ad 3. Postuz sie celami i zakresem animacji.

Ad 4. Jako animator opowiedz o kazdym etapie spotkania.

Ad. 5. Zadbaj, aby kazda grupa lub/i uczestnik miat dostep do urzadzenia mobilnego i do

Internetu.

Ad. 6. Pomagaj uczestnikom w podziale zadan, odpowiadaj na pytania dotyczace znajdowania

informacji. Przygotuj sie do zaje¢ wykorzystujgc zatgczone linki i przetestuj kazdg strone internetowa.

Zarezerwuj sobie okoto 2 godziny na przygotowanie.

Ad. 9. Chwal uczestnikéw, brawa dla zwyciezcow.

Ad. 10. Intuicyjnie wybierz pytania do podsumowania animacji. Wple¢ w to wilasne

przemyslenia i spostrzezenia. Méw jezykiem korzysci (wspieraj to, co pozytywne,

zachecaj do ograniczen zachowan negatywnych).

RAMY CZASOWE

Czas animacji w podziale na poszczegodlne etapy:

I. Wprowadzenie - 20 min
II. Autoprezentacja - 2 min na uczestnika
III. Przygotowanie wycieczki - 50 min

IV. Prezentacje - 30 min
V. Podsumowanie animacji - 15 min
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