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CEL ANIMACII

Budowanie relacji miedzy uczestnikami.
Odkrywanie informacji w Internecie.

LINKI DO WYKORZYSTANIA

PRZED ROZPOCZECIEM

Animacja jest oparta o gre planszowag ,Monopoly”,
ktéra zostata zaprojektowana w roku 1933. Animator
wprowadza uczestnikdw w role zespotéw .... Gldwnym
zadaniem zespotow bedzie wyszukiwanie
szczegdtowych informacji w Internecie. Zespdt
o0 najwiekszej liczbie uzyskanych punktéw zyskuje tytut
~Starosty Miasta” i moze rzadzi¢ miastem. Zespot, ktory
w trakcie rozgrywki uzyska najwiekszg ilos¢ tytutéw
wygra animacje.

KONTRAKT SPOLECZNY

Baw sie dobrze / Badz soba;

Kazdy ma prawo do wyrazania swojego zdania,
nie ranigc innych;

W JAKICH SYTUACJACH MOZESZ
WYKORZYSTAC TEN SCENARIUSZ?
Animacja jest kontynuacja nabytych umiejetnosci
z zakresu: obstugi urzadzen cyfrowych, gry i
zabawy, przejazdy i podrdze, kultura i sztuka,
zakupy online, uczymy sie, media w Internecie.

CO PRZYGOTOWAC PRZED
ROZPOCZECIEM
v\ Zapoznaj sie z instrukcja;
v" Rozdac czyste karty zatacznik nr 1, 2, 3;
v' Przygotuj komputery z dostepem do
Internetu;

Szanujemy siebie nawzajem;
Ograniczamy sie do tematu spotkania;
Kazdy ma prawo powiedzie¢ STOP!

PRZEBIEG ANIMACII

1. Przywitanie uczestnikéw;

2. Autoprezentacja uczestnikow: imig, jakie miasto w Polsce jest wg ciebie najtadniejsze,
uzasadnienie.

3. Przedstawienie celu animacji.

Przedstawienie przebieg animacji: I cze$¢ podziat na zespoty, II czes¢ losowanie kart do

uzupetnienia 2 informacji - podliczanie punktacji, III cze$¢ - losowanie kart do wyszukiwania

szczegbtowych informaciji - podliczanie punktacji, IV cze$¢ - rozgrywka finatowa - co to za miasto

- podsumowanie punktaciji.

5. Podzial na grupy: w zaleznosci od ilosci uczestnikow nalezy podzieli¢ ich tak, aby w kazdej
grupie byto min. 3 osoby.

6. Podsumowanie animacji - ,rundka - pytan”.

YTANIA DO WYKORZYSTANIA NA ZAKONCZENIE ANIMACJI

v" Co bylo tatwe / trudne w trakcie animacji?;

Jak Ci sie podobat sposdb wspdlinego spedzania czasu?;

Czego nowego sie nauczytes?;

Czego nauczytes sie od innych?;

Kogo nowego poznates?;

Co powiesz w domu po powrocie z naszego spotkania?;
v' Masz trzy medale ztoty, srebrny, brgzowy - jak oceniasz dzisiejsze spotkania?.
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Instrukcja do gry: Wprowadzenie: Kazdy zespot to grupa ekspertéw ds. miast i miasteczek
w Polsce, podijeliscie decyzje, ze chcecie zmieni¢ losy kraju poprzez wprowadzenie usprawnien
w strategicznych miastach Polski. Nie tylko mieszkancy duzych miast majg wptyw na losy kraju, ale
rowniez tych mniejszych. Jako eksperci musicie wybra¢ miasta wg klucza - liczby ludnosci. Aby
utrudni¢ zadanie innym zespotom, ktére rowniez chcg mie¢ wptyw na losy kraju musicie znalez¢ takie
miejscowosci, ktore: A/ majg charakterystyczne miejsce, B/ nie koniecznie wszyscy o nich wiedza.
Gra podzielona jest na 3 etapy. W I etapie wybieracie miasto jednak tak, aby pozostate zespoty nie
wiedziaty, jakie. Wpisujecie 2 naprowadzajgce informacje o tym miescie. W II etapie na otrzymanych
kartach odgadujecie miasta i uzupetniacie wszystkie informacje. III etap to rozgrywka finatowa
odgadujecie miasto. W tej rozgrywce macie prawo do jednego ,kota ratunkowego” w postaci wsparcie
internetowego. Zapraszamy do rozgrywki!
Instrukcja dla prowadzacego: Animator ma wydrukowane karty miast (iloS¢ zespotdw
uzalezniona od ilosci oséb biorgcych udziat w animacji np. 3 zespoty po 4 karty na zespot (razem
12kart), 4 zespoty po 6 kart na zespdt (razem 24 kart), 5 zespotéw po 8 kart na zespot, itd.). Animatur
powinien ponumerowac karty aby fatwiej koordynowac jakie miasta poszczegdlne zespoty
przypisywac bedg do karty.
I cze$¢ rozgrywki - zespoly po otrzymaniu kart wyszukujg miasta, ktdre spetniajg wymag - ilosci
mieszkancow. Nie wpisujg nazwy miasta a jedynie wybierajg 2 informacje, ktére majg naprowadzi¢
kolejny zespdt na wybrane przez nich miasto. Nastepnie zespoty na kazdej karcie uzupetniajg te 2
naprowadzajgce informacje. Po podzieleniu uczestnikdw na zespoty - kazdy zespét losuje czyste karty.
Punktacja za wylosowane kart A - 5 pkt, karta B - 10 pkt, karta C - 15 pkt. Za wpisanie 2 informacji
- 2 pkt. Animator zbiera karty i zapisuje na osobnej kartce wybrane przez zespoty miejscowosci.
Podsumowanie punktowe zespotéw. Czas trwania - 30 minut.
IT cze$¢ rozgrywki - ponownie losujemy karty (prosze zadbac, aby zespoty nie otrzymaty swoich kart).
W tej rozgrywce uczestnicy majg za zadanie odgadng¢ miasto i uzupetni¢ pozostate informacje przy
wykorzystaniu Internetu. Nalezy zacheci¢ do korzystania z Wikipedii, google.maps.pl jednak nie
wpisujg nazwy (pozostawiamy to, jako niewiadoma do ostatniej rozgrywki). Za kazda uzupetniong
informacje zespoty przyznajg sobie 1 pkt, za kazdg nieuzupetniong informacje punkty minusowe -1
pkt. Animator zbiera karty zapisuje dla siebie, jakie miasta zdefiniowaty zespoty. Czas rozgrywki 50
min.
III cze$¢ - ponownie zespoty losujg karty, przechodzimy do rozgrywki finatowej zespoty odgadujg
nazwe miasta (bez uzycia komputera). Kazdemu zespotowi przystuguje koto ratunkowe tylko do
jednego miasta. Za uzycie kota ratunkowego grupa otrzymuje punkty ujemne -10 pkt. Za odgadniecie
miasta zespot otrzymuje 10 pkt.
Koniec rozgrywki i podsumowanie punktacji. Gratulacje dla druzyny wygranej.

RAMY CZASOWE
Czas animacji w podziale na poszczegodlne etapy:

I. Wprowadzenie - 20 min

II. Autoprezentacja - 2 min na uczestnika
III. I czescrozgrywki - 30 min

IV. II cze$C rozgrywki - 40 min

V. Rozgrywka finalowa - 30 min

VI. Podsumowanie animacji - 15 min
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